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IHM, pourquoi ?

A1- Le matériel progresse sans cesse (Moore)
A 2- Les fonctionnalités promises aussi (Buxton)
A3-L6homme | ui ne change p

Y
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A Histoire rapporté par Norman via Nogier

A 1877, invention du phonographe par Thomas Edison
i 9YNBIAAUNBYSYU &adzLllll2aS NBYLX I OSN
I Prouesse technique (cylindre de cire) mais peu pratique
i Echec commercial
A 1890, gramophone par Emile Berliner (Victor Talking Machine
Company)
i Disques preenregistrés
I Succes commerciale (Victrola en 1907)
A Edison veut le copier
I en privilégiant la technique
i Echec (économie avec des artistes peu connus)
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A Le succés d'un produit informatique ou technologique
tient tout au tant de sonutilisabilité que des
fonctionnalités qu'il propose.

A SaulGreenberg

i chercheuren IHM de renommeée mondiale, spéecialiste des
collecticiels et des interfaces tangibles

I http://pages.cpsc.ucalgary.cagaul/wiki/pmwiki.php

i rapporteune étude indiquant que 63% des gros projets
iInformatique connaissent des dépassements de codts.
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A Parmi les raisons possibles a ce dépassement, les managers
évoquent plusieurs raisons liees a une mauvaidesabilite: une
mauvaise compréhension des besoins utilisateurs, des taches
utilisateurs surchargées, des utilisateurs perdus devant l'interfa
et des developpeurs coupés de la realité de l'utilisateur.

A LaurenceNigay

I hercheusale renommeée mondiale, spécialiste des interfaces
multimodales et des systemes mixtes

T http://iihm.imagq.fr/nigay

I rapportedans ses cours d'introduction aiktMsque 80% du code des
systemes interactifs est consacré a l'interface utilisateur.
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A Il devient évident que bien maitrisé le
développement d'une IHM aura un impact
économique sur le développement du logiciel

A 63% de dépassement
i{A £Sa Ol dzasSa azyid dzyAT
développement
ifcos F ymE: I pnonmk: RS R
A Maispas seulement. Les risques d'une mauvais
Interface sont nombreux pour l'utilisateur final.



ot . Risques liés a
une mauvaise interface (1/3)

A Rejet pur et simple par les utilisateurs
I uneinterface vraiment non ergonomique (pénible a utiliser)
I nerépondant pas aux besoins des utilisateurs ne sera pas utilisée.

A Colt d'apprentissage (formation) :

i uneinterface repondant aux besoins mais dont l'interface est complexe
ne tient pas en compte de l'utilisation (frequence, urgence, etc.) ni des
utilisateurs (familiarité avec I'outil informatique, connaissance du
domaine, etc.) demandera des temps d'apprentissage plus grand, des
besoins en formations.

i Dandles universités francaises, le cas d'apogée est typique : le logiciel
repond aux besoins (fonctionnalités attendues), mais son utilisation est
tres compliquee.



ot . Risques liés a
une mauvaise interface (2/3)

A Perte de productivité : comme cela peut étre le cas si pour
chaque utilisation, les personnes doivent reprendre des
documents ou fiches pour parvenir a leurs fins, ou si elles doive
refléchir et hesiter longuement.

A Utilisation incompléte (manque a gagner).

i Unlogiciel dont une partie des fonctionnalités n'est pas accessible ou es

manquante forcera les utilisateurs a basculer sur d'autres solutions,
logicielles ou manuelles.

I Aumieux, cela n'‘engendre que des pertes de productivites, car cela prel
du temps de passer d'une application a une autre (adaptation des
données).

I Aupire, certains produits pourraient ne plus étre vendus, proposes, pris
en compte, etc.



ot . Risques liés a
une mauvaise Interface (3/3)

A Co(t de maintenance, comme toute partie d'un logiciel, I''HM
doit étre programmeée suivant des structures évolutives. L'enjeL
est de minimiser les colts de maintenance, de mise a jour et
d'évolution dedHMs

A Perte de crédibilité. Si un géant du logiciel comme Microsoft pe
se permettre d'avoir des ratés, pour des entreprises a dimensic
plus humaines, les conséquences d'une IHM mal concue peuv
étre catastrophiques (perte de clientele), notamment pour une
sociéte de service en informatique dontr&putation dépend de
la satisfaction des clients.
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meeeProplématique o utile et utilisable
A Réaliser des logiciels utiles et utilisables

i Adequation entre les fonctionnalités proposees et le
besoins des utilisateurs

i1 RSldzZr A2y SYUNB f QAYyGS
A Limiter les erreurs de conception

i Eviter les rejets de logiciel car non utilisable

i Detection des erreurs le plus tot possible dans le
cycle de vie du logiciel
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Une démarche centréee utilisateur

A Guides et critéres ergonomiques pour le magquettage
A Vérification du respect de la conception lors de la programmatic

\ Evaluation /

Analyse des besoins — ergonomlque\ Tests utilisateur

S/ /

Conception
Tests doéi nt ®gr at

Conception logicielle /

Tests unitaires

Note : | e cycle de vie doune interf:
étapes précedentes gdwniere analytiqué
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Informations pratiques
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Notation

I une note de projet pour 40 %
I une soutenance orale pour 30%

I une note pour les tps 30% (controles et/ou
eXercices ramasses)

13
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Projet

A Gestion de film (détail a suivre)
A application personnel
A Partie Fonctionnelle (métier) fournie

A A faire en bindme

A A rendre pour le 14 avril
A Soutenance probablement le 21 avril

14
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Planning

A Jeudi 27 janvier, jeudi 3 février : 3h de couwpas de TP ces
semainesla

A Semaine du Jeudi 10 février : cours et TP (3h)

i Eric Valade (mercredi matin)
i Franck Berthelon (mercredi apresidi, vendredi matin)
i Philippe RenevieGonin (mercredi matin, jeudi matin)

A Semaine du Jeudi 17 février : cours et TP (3h)

A Semaine du jeudi 24 février : TP (3h) et contrdle le jeudi apré:
midi

A Semaine du jeudi 10 mars : TP (3h)

A Semaine du jeudi 17 mars : TP (ébut du projet

A ..

A Semaine du jeudi 7 avril : dernier TP (3h3ur le projet

15 15
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Plan

A Introduction
A Outils pour la programmation: PHP

A IHM pour le web
A Architecture logicielle

A Interaction cété client (javascript)

16



PHP : Présentation

Eléments desyntaxes
Phpet la programmation Objet
Les Sessions (programmation asynchrone)
Formulaires

option IHM, L2I et L2MI Philippe.Renevier@unice.fr

17
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Principes : définitions

A langage : PHP (htmteprocessoy
A un pré processeur de HTTP

A typage dynamique
I A I Partie client Partie serveur

A orienté objet [ RS Qb LJJi lrﬁm—m\—rj':mmco'e ARl RSt OF LJJJf
A créé par 7 7

Rasmus Lerdorf —

avigateur |

en 1994 I?)lrj(;gs HTML HTTP HTTPI::_> PHP

A 5e version TcPIP 80| | TCRiP

A http://www.php.net

18


http://www.php.net/
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Principes : utilisation

A intégration parfaite dans document HTML :
| extension du fichier : .php (configuration du serveur web)

I « balises de programmation »
<?PHP

// code php
?>

I Geénération de HTML retournée par echo (ou print)

A Méthode

i facon « cOte obscur » : echo (au fur et a mesure)

i facon « coté lumineux » : calcul, mise en forme puis
echo
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Syntaxe

A Entre le C/Java et le Shell Script
A « ; » comme délimiteur

A commentaire
I comme en java, entre les signes /* et */ ;
I comme en java, en commencant une ligne par //

I comme en she//Unix, avec # .



U

e Une exécution cOtSERVEUR

A Le script PHP estujours
i stocke et ,exAécuté sur Ie, serveur web par
f QA VUSNILINBUSdzNI RS t It
A{ dzNJ RSYIl YRS RQdzy R2 Od:
i[S &aSNIWSdzNJ ARSYUATAS | d
(extension)
I Rechercheleshkalisesy f KLIKLJ X KB
i[ YOS t QAY GSNLINBGSdzNI LJ2
I Retourne le document génére (réponse HTTP)
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Uniers exemple/exemplel.php
(version cote obscur)

<HTML> <HEAD>

<TITLE>HTML avec PHP</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>HTML + PHP</H1>

<p>Nous sommes ?php echo date
("Ym/lY"); ?></p>

</BODY></HTML>

<HTML> <HEAD>

<TITLE>HTML avec PHP</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>HTML + PHP</H1>
<p>Nous sommes le 27/01/2011</p>

</BODY></HTML>



Unieric exemple/exemplel.php
(version coté lumineux)

ICE SOPHIA ANTIFOLIS

<?php

// calcul préalable

$date = "<p>Nous sommes le
".date(j/m/Y"). "</p>";

7>

<HTML> <HEAD>

<TITLE>HTML avec PHP</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>HTML + PHP</H1>

<?php echo $date; ?>

</BODY></HTML>

<HTML> <HEAD>

<TITLE>HTML avec PHP</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>HTML + PHP</H1>
<p>Nous sommes le 27/01/2011</p>

</BODY></HTML>
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Exemple de fonction php : date

A string date ( string format [, int timestamp] )

I retourne une date sous forme d'une chaine, au format donné par la chaine format. La date
fournie par le parametre timestamp (un entier), sous la forme d'un timestamp. Par défaut, |
date courante est utilisee.

<?php

/[ Aujourd'hui, le 12 April 2006, 10:16:18 am

$aujourdhui = date("F j, Y, g:i a"); I/ April 12, 2006, 10:16 am
$aujourdhui = date("m.d.y"); // 04.12.06

$aujourdhui = date("j, m, Y"); /112, 4, 2006

$aujourdhui = date("Ymd"); // 20060412

$aujourdhui = date{Q"\e\s\t\ \I\e\ jS\j\o\u\r\."; /I C'est le 12th jour.
$aujourdhui = date("D M j G:i:is T Y"); /[ Wen Apr 12 10:16:18 Paris, Madrid 2006
$aujourdhui = date("H:i:s"); // 10:16:18

/[ notation francaise

$aujourdhui = date("d/m/y"); // 12/04/06

$aujourdhui = date("d/m/Y"); // 12/04/2006

7>



wes - EXE@MPle de Tonction pnp :
strtotime

A int strtotime ( string time [int now] )

i essaye de lire une date au format anglais US dans la chaine time, et de la transtf
entimestampUnix (le nombre de secondes depuis le 1er Janvier 1970 a 00:00:0
GMT), relativement atimestampnow, ou a la date courante si ce dernier est omis

<?hp

$now = strtotime("now™);

$Xmas=strtotime("10 September2000");

echo$now, "\n", $Xmas "\n";

echostrtotime("+1 week2 days4 hours2 seconds"),\'n";
echostrtotime("next Thursday"), \'n";

echostrtotime("last Monday'), "\n";
?>



IIIIIIIIIIIIIIIIIII

T

lements de Base de Php

Variables,
Types, Chaines de caracteres
Tableaux

26
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i e VARIABLES

A Forme : $nom
i Casse, numero,
i Il Attention aux caracteres spéciaux !!

A pas nécessairement besoin de déclaration
A Le type dépend du contenu

$nom = "RenevieGonin"; // $nom est une chaine de caractere
$nom = 2412 /| $nom est maintenant un entier

Alisset($nom) permet de savoir si la variable
« nom » existe (est initialisée)



T pr— Mots réserves
(Interdits en nom de variable)

and or Xor __FILE exception
__LINE___ array() as break case
class const continue declare default
die() do echo() else elseif
empty() enddeclare endfor endforeach endif
endswitch endwhile eval() exit() extends
for foreach function global If
Include() Include_once() isset() list() new
print() require() require_once() return() static
switch unset() use var while

__ FUNCTION___ CLASS ~_ METHOD__ final php_user_filter
Interface Implements extendspublic private

protected abstract clone try catch

throw cfunction (4) old_function (4) this
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A Booléen
I les constantes TRUE et FALSE

i FALSE = L'entier O (zéro), Le réel 0.0 (zero), La chaine vide
la chaine de caracteres "0", Le tableau vide, L'objet vide, NLU

A Les nombres entiers et les réels

I $i=1: /] Entier en notation décimale

|
i $f =3.14116 // Flottant
i $f = 0.3e-3 // soit 0,0003
I Conversion :

A Cast : (int) ou (integer)

A Fonction intval()



e TYPES - les chalnes de caracte

A encadrées par des guillemets simples (")
iyS O2YUASYld YA OFNARFo6ES
(comme n")
| accepte les sauts de lignes

'C \ 'est une chaine avec guillemets simples
et un saut de ligne.'

A encadrées par des guillemets doubles (")

I peut contenir des variables“remplacées par leur
Gl f SdzNJ £ f QSESOdziA2y X R
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Nice soruia antirovs )4 3G A
(4 OF N} O & NB

A\n Saut de ligne

A\r Retour chariot

A\t Tabulation

AW S am3Iys o
A\$[ S aA3ayS QbQ
A\" Un guillemet double
A\Onn  Une chaine en octal

A\xnn  Une chaine en hexadécimal




wes: | @S Varliables dans les chalnes
caractere

Entourez le nom de la variable avec des accolades pour indiquer explicitement son non
<?php
$boisson ='vin';

// Correct, car "," n'est pas autorisé dans les noms de variables
echo "Du $boisson, du pain et du fromage!";

I/l Pas correct, car 's' peut faire partie d'un nom de variable, et
PHP recherchera alors $boissons

echo "Il a godté plusieurs $boissons”;

echo "Il a godté plusieurs {$boisson} s*; I/ Correct
?>

32
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e gversion enchaines de caracteére

A (string)

A fonction strval( )

Al 2y OSNEBEA2Y | dzi2YIl GAl dz

A Un tableau sera converti enA¢ray» : utilisation
de la fonction var_dump( ) ou print_r( )
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Tableaux

Un tableau est une suite de valeurs référencées par une unique variable.
PHP gere dynamiquement la taille des tableaux
Les tableaux en PHP peuvent étre swaticessoit associatifs
Tableaux indicés : quelgues exemples.
$tab[0] = "élément 1 "; $tab[1] ="élément 2 "; $tab[2] = 120;
Une caractéristiqgue importante et tres utile : PHP affecte automatiguement un indice a

nouvel élément du tableau. Cet indice est le numéro de la premiere cellule vide. Donc
code cidessous est équivalent au precedent.

$tab[] = "élément 1 "; // $tab[0] ! ;
$tab[] = "élément 2 "; // $tab[1] !
$tab[] = 120; // $tab[2] !
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Tableaux

Al QAYaUNHzZOUGAZ2Y | NNJ &
iY2&8SY RQAYAUAIFIfAASNI FI O
i $tab = array ("élément 1 ", "élément 1 ", 120);

A Tableaux associatifs

I Indexation par clef
I Exemple : tableau de films

Utilisation array:

$mes = array (

"Vertigo" => "Hitchcock",
"Sacrifice" => "Tarkovski",
"Alien" => "Scott");

Définition classique:
$mes["Vertigo"] = "Hitchcock";
$mes["Sacrifice"] = "Tarkovski";
$mes["Alien"] = "Scott"; !
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“Tableaux multdimensionnels

A Les tableaux indicés et associatifs se généralisent aux tableauxdimusinsionnels,
LJI2dzNJ £ SaljdzSfa f QAYVRAOSZET 2dz £ Of S Sa
dimensions peut étre vu comme une table avec lignes et colonnes. Exemple :

$tab[0][0] = "En haut gauche"; Note -

$tab[0][1] = "En haut droite"; 5rya f QSESYLIX §

$tab[1][0] = "En bas gauche®, array les tableaux

$tab[1][1] = "En bas droite"; imbriqués sont indicés

et contiennent chacun

Utilisation array: deux éléments.
$mes = array ( $mes["Vertigo"][1] est
"Vertigo" => array ( "Alfred", "Hitchcock"), donc la chaine
"Sacrifice" => array ( "Andrei", "Tarkovski"), "Hitchcock".
"Alien" => array ( "Ridley", "Scott"));
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unset

A unset()détruit les variables spécifiées. (ne retour
pas de valeurs)

<?php
$arr = array(b => 1, 12 => 2);
$arr[] = 56; /I Ceci revient a $arr[13] = 56; a ce

moment du script
S$arr["x"] = 42; // Ceci ajoute un nouvel eélement avec

I'index "Xx"
unset($arr[5]); // Ceci efface un élément du tableau
unset($arr); Il Ceci efface tout le tableau

2>
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""F¢nctions utiles pour les tableaux

A Pourré-indexer: array value§

<?php

$a= array (1=>'un',2=>"'deux’, 3 =>"'trois');

unset ($a[2));

[* Cela va produire un tableau qui aurait été $a= array (1
=>"'un’, 3 => 'trois")

et non pas $a= array (1=>'un', 2 =>"trois'); */

$b = array values (%$a); //Maintenant b est le tableau
array (1 =>"'un', 2 =>'trois’)
2>

A sort($tab, flag) : tri
i SORT_REGULAR ; SORT_NUMERIC ; SORT_STRI
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Tests sur les Variables

A gettype(), is_array( ), is_float(), is_int(),
IS_object( ) et is_string( ).
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Opérateurs

A Opérateurs arithmétiques :
i $a+3$b //Addition de $a et $b
i $a-$b  //Soustraction de $b "a $a
i $a*$b //Multiplication de $a et $b
i $a/$b //Division de $a par $b
i $a% $b //$a modulo $b (reste de la division de $a par $b)
I P+t I/ incrémenter $i (qui vaut 5 si son ancienne valeur est 4)
I $j =++3i; // incrémenter $i puis affecter cette valeur a $
i $k = $i++; /I affecter la valeur de $i a $k puis incrémenter $i
T Pk // décrémenter $k
A Opérateur de concaténation des chaines:
i $cl ="Bonjour";
i $c2 ="1le monde";
I $c=%cl." tout" $c2 ; //donne « Bonjour tout le monde> dans $c
I $c.="I'"; //donne «Bonjour tout le mondé» dans $c
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Opérateurs logigues

A $a && $b; $a and $b; //ET logique.
A$a || $b ; $a or $b // OU logique

A $a xor $b /IOu exclusif
Al1$a /I NOT
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Opérateurs de comparaison

A $a == $b //Vrai si $a est égal a $b.

A $a = $b /[Vrai si $a est différent de $b.
A $a < $b /[Vrai si $a est inférieur a $b.
A $a > $b /IVrai si $a est supérieur a $b.

A $a <= $b //Vrai si $a est inférieur ou égal a $b.
A $a >= $b //Vrai si $a est supérieur ou égal a $b.
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Eléments de Base de Php
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weee CONDITION @ IF / ELSE

A La structure la plus courante est le ifelse

If (expression) // Bloc { } si expression est vraie.

else /I Bloc { } si expression est fausse.

/Il 1ci le script continue.

- -~ -

Al ' & RQdzyS & dz
sur des valeurs entieres :
switchdd®®d OI &S

switch(expressioh

casevaleurl

Il expressiowvautvaleurl

break; // pour ne pas faire les autres cas
casevaleur2

/I expressiowvautvaleur2

break;

default:
/I expressiowvaut autres valeurs
break;
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Nice sornia antiroLts — —~ )4
. 2dz0f Sa 21 L[ 9
Al S 6KAES Y LISNNX¥SG RQSE
GF yi 1jdzQdzyS O2y RAGAZ2Y
while (expression
{
/I expressiorest vraie, expressiore-evaluéea
// chaque fois
}

A Le do-while : est une variante du while qui
effectue le blocavantd o ®v al uer | e
est toujours e3<écuté au moins une fois.

0
{
Il expressiompeut-étre faut au premier passage
}
while (expressioin
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2dzOf S Chw Y LJ2 dz

A Exécute une itération a chaque passage de la

boucle for ($x=0; $x <10; $x++)
2 i : {
A If faUt preClser /I Ici des instructions
if QAYAGAL £ A& _f

ifl O2YRAUAZ2Y RQINN$U RS

I la ou les instructions faisant évoluer ces valeurs a
chagque passage ;

$a=1; $b=6;

while ($a < $b) for ($a=1,$b=6; $a < $b;
{ $at++)

$a++; {

echo "$a=". $a; echo "$a=". $a;

} }
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" STRUCTURE DE CONTROLE : Fo

A C'est un moyen simple de passer en revue un tableau. deux syntaxes

A foreach(array_expression as $value)

i La premiére forme passe en revue le tableatay expressiorA chaque itération, la
valeur de I'élément courant est assigné8walueet le pointeur interne de tableau est
avance d'un élément (ce qui fait qu'a la prochaine itération, on accédera a l'élemer
suivant).

$arr = array(l, 2, 3, 4);
foreach ($arr as $value) { echo "$valng; }

A foreach(array_expression as $key => $value)

T La deuxiéme forme fait exactement la méme chose, mais c'est la clé de I'élément
courant qui est assigneé a la variaBkey:

$a = array ( "un" => I'deux" => 2,"trois" => 3, "dix-sept" => 17 } ;
foreach ($a as $k => $v) {
echo \$a[$k] => $¥n"; /* affiche : la clé et la valeur */
}
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break et continue

A break déclenche la sortie forcée de la boucle

Aézyﬁ)\ydzé RANRIAS f QSE$
evaluation du test de continuation, en sautant |

éventuelles instructions complétant le corps de
boucle.

$x =0;

while (1)

{

if (x==10)breaksk k PE @l dzi mMnK hy &aQSy glI

$X++: KK LISNXYSi RQAYONBYSY (SN I
if ($x !=5) continue; /Il $x différent de 5? On saute la suite

// Ici les instructions pour le cas ou $x vaut 5

}
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Eléments de Base de Php
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e s Redirection

A Fonctionheadel("Location: $url™);

A $url : localisation de la page de redirection
I Chemin local
I Chemin absolu (http://...)

Al OAf A&aS dzy OKI YL RQdzy
AS5hb/ ! Cl!Lw9 !+!b¢ 50Q
REPONSE

iADPSD | O yi RQsUNB RI ya
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i L Notion de session

A Le support des sessions de PHP est un moyen de préserver des données entre plu:
acces. Cela vous permet de créer des applications personnalisées.

A Chaque visiteur accédant a votre page web se voit assigner un identifiant unique,
appelé "identifiant de session”. Il peut étre stocké soit dans un cookie, soit propage
dans 'URL.

A Lorsqu'un visiteur accéde a votre site, PHP va vérifier sur demande explicite avec
session_start( ) s'il existe une session du méme nom. Si c'est le cas, |I'environnemer
précédemment sauvé sera recreeé.

A session_start()

i [ 3SadA2y LI NI RSTl dzi Rdz ydzYSNR RS :
i donc session_start( ) doit étre appelé avant toutes sorties
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e Session @ $_SESSION

A $ SESSION : tableau contenant toutes les variables de session
A Affection = création ou mise a jour
i $ SESSION["style"]="blue.css" : crée une variable de sessigle x qui vaut «blue.css»
A Utilisation = utilisation de la variable
i SOK2 b ffAy]l X® KNBFraspuw{o{{LhbwbaietsSh
A¢Sai RQSEAaGSYyOS Y AaasSi
i AT 6 AaasSiaopy{9{{LhbwbatetShHe0 0 X
A Effacement : unset
I unset(($_SESSION["style")



uvic ——— Parsonnalisation des sessions
SUr un mMéme serveur

A Foncton session_name
I SANS PARAMETRE : permet de savoir le nom de la session courante

i Avec une chaine de caracteres (au moins une lettre) en parametre ET AVANT
session_start : permet de commencer une session speécifique

A Vous permet de faire des sessions distinctes sur vl LJ& X
A A mettre avant toutes ouvertures de session !
i {AYy2Y Y dzyS aSdzZA S asSaairzy LI dzNJ i 2 dza
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v STRUCTURE DE CONTROLE

A require() et include() incluent et exécutent un fichier
PHP.

I La commande require() se remplace aliéme par le contenu
du fichier speécifie

I require( ) et include( ) sont identiques, sauf dans leur facon
gérer les erreurs. include( ) produite une Alerte (warning)
tandis que require( ) génere une erreur fatale. Notamment
lorsque le fichier manque.

A require_once() et include_once()

i La principale différence est gu'avec require_once( ), vous €t
assures que ce code ne sera ajoute gu'une seule fois, evitar
de ce fait les redéfinitions de variables ou de fonctions,
generatrices d'alertes.
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Fonctions et Objets en Php



Université

FONCTIONS

A Définition : Les fonctions en PHP doivent étre définies avant let
FLILIST @ S yzv RQdzy S szOu)\ZV

LJ- & aSyaiaofsS t fQdziaAfAalrdaArzy

Syntaxe :
function NomFonction ([$argl, $arg2, ...])
{

/l Ici le code de la fonction

}
A Contraintes :

i En PHP 3, les fonctions doivent étre deéfinies avant qu'elles ne soient
utilisees. Ce n'est plus le cas depuis PHP 4 SAUF lorsqu'une fonction e:
RSTAYAS O2YyRAUAZ2YYSEtSYSY(l ORI Yya

i Toutes les fonctions et classes en PHP ont une portée globale
I Larécursivité est possible
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n[CE- SOFPHI

“"FONCTIONSassage des argument

A par valeur : Les arguments sont passés généralepantaleur ce
jdzA AA3IAYATFTAS 1jdzQdzyS O2LIAS RSa
f QF LILJISET RS fF F2yO0uAz2yz SO |d
RIFya €S O2NlJA RS I F2yOQuAz2y
local.

A par adresse : Il est cependant possible de passer des varjables
adresseen préefixant la variable par@vantle $) Il y a deux manieres
RQAYRAIdzSNI dzy LI aal 3S LI NJ I RN
i au moment de | appel, m°me pour u

travailler sur des arguments passes par valeur (cette maniere est
deconseillee)

i dans | a d®&f i niti on de | a foncti on
appel de la fonction.



Unwm sité

“"FONCTIONSPassage des argument:

A Valeurs par defaut : Il est possible de définir des valeurs par défaut pour un
LY dz& A SdzNE I NBdzYSyda RQdzyS T2y OuA 2\

i La valeur par défaut d'un argument doit obligatoirement étre une constante, et n
peut étre ni une variable, ni un membre de classe, ni un appel de fonction.

i Il est a noter que si vous utilisez des arguments avec valeur par défaut avec
d'autres sans valeur par défaut, ceux avec une valeur par défaut doivent étre a |

fin.

function Connexion ($pNom, $pMotPass, $pBase = "clubvideo", $pServeur =
"toto")

{ /l'lci le code de la fonction }

// on peut donc appeler cette fonction sans citer les deux derniers arguments
$connexionl = Connexion ("dupond", "passdupond");

$connexion2 = Connexion ("dupont”, "passdupont”, "Films");
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FONCTIONS

A PHP 4 et suivants supportent les fonctions & nombre
d'arguments variable.

i C'est tres simple a utiliser, avec les fonctions

A func_num_args() [pas de paramétre, retourne le nombre d'arguments
passeés a la fonction],

A func_get_arg() [un paremétre i : retourne le (i+1)ieme élément de la liste
des arguments]

A et func_get_args() [pas de parameétre, retourne les arguments d'une
fonction sous forme de tableau]

I exemple/param.php

A Fonctions et variables : PHP propose trois types de variables (|
méme terminologie du C) :
I Vari abl es automatiques (pas de ¢
I Variables statiques ( persistantes entre les appels)
I Variables globales
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FONCTIONS

A Les valeurs de retour

i Les valeurs sont renvoyées en utilisant une instruction de retour optionnelle. Tol
les types de variables peuvent étre renvoyes, tableaux et objets compris. Cela f
que la fonction finit son exécution immediatement et passe le controle a la ligne

appelante.
I c.freturn()

A Pour retourner une référence d'une fonction, utilisez I'opérateur & aussi bien dans la
déclaration de la fonction que dans l'assignation de la valeur de retour.

i yS LI & YSUGGNB RS LI NBYyidKsasS LJ32dzNJ £ S

function &retourne_reference()

{

KK X®
return $uneref;
}

$newref =& retourne_reference();
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n[CE- SOFHIA ANTIFOLIA
return

A Si appelée depuis une fonction,dammandereturn( )
termine immediatement la fonction, et retourne
I'argument qui lui est passe.

A Si appelée depuis I'environnement global, I'exécution
du script est interrompue. Si le script courant était
iInclude( ) ou require( ), alors le contrdle est rendu au
script appelant, et la valeur retournée sera utilisée
comme résultat de la fonction include( ). Si return( ) es
appelée depuis le script principal, alors I'exécution du
script s'arréte.



—C
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Fonctions Iinternes

A PHP dispose de nombreuses fonctions et
structures standards. Il y a aussi des fonctions
gui requierent des extensions spécifiques de
PHP, sans lesquelles vous obtiendrez I'erreur
fatale undefined function.

A Utilisez phpinfo( ) ou get_loaded_extensions()
pour savoir guelles sont les extensions qui sont
compilees avec votre PHP.
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Classes et Objets

A Une classe est une collection de variables et de fonctions qui fonctionnent avec ces variables. Un
est definie en utilisant la syntaxe suivante

class Panier {
// EIléments de notre panier
var $items;

// Ajout de $num articles de type $artnr au panier
function add_item ($artnr, $num) {
$this->items[$artnr] += $num;

// Suppression de $num articles du type $artnr du panier
function remove_item($artnr, $num) {
if ($this->items[$artnr] > $num) {
$this->items[$artnr]-= $num;
return true;
} elseif ($this>items[$artnr] == $num) {
unset($this>items[$artnr]);
return true;
} else {
return false;

}
}
}
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Initialisation et création

A Initialisation
i En PHP 4, seuls les initialiseurs constants pour les variablssnt autorisés.
A En cas de besoin, il faut passer par une méthode (fonction)

I Pour PHP 5 : utilisez les constructeurs pour les initialisations variables, ou utilisz
des expressions.

A Création
I $cart = new Panier;

I Le constructeur est la fonction qui est appelée automatiquement par la classe
lorsque vous créez une nouvelle instance d'une classe a l'aide de I'opénateur
La fonction constructeur a le méme nom que la classe. Une fonction devient le
constructeur si elle porte le méme nom que la classe. Un constructeur peut avoi
des parametres avec ou sans des valeurs par défaut

A1 O0Osa IdzE YSYONB& RQdzyS Ofl aas

i $cart>add_item("diplome", 1);
$cart>add_item("semestre"”, 6);
print_r($cart>items);
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i o o Quelques motglefs

A this
I La pseudevariable$thisn'est pas toujours définie si la méthode dans laquelle elle
est présente est appelée statiquement. Cependant, ceci n'est pas une regle stric

$thisest définie si une methode est appelée statiquement depuis un autre objet.
5 ya OS Ol al @t SdzNJ gl dzi £t U262Si

A extends
I Une classe ne peut hériter que d'une seule autre classe
i PHP 4 n'appelle pas automatiquement le constructeur de la classe supérieure
depuis le constructeur de la classe dérivee. Il est de votre responsabilité de
propager l'appel des constructeurs.

I faire référence aux fonctions et variables d'une classe de base, ou bien d'utiliser
des méthodes de classes qui n‘ont pas encore d'objets creés

A parent
I représente votre classe de base (celle indiquéepdends dans la déclaration de
votre classe)
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e TYPES - les chalnes de caractere

A Traitement des variables dans les chaines : cas des tableaux et des objets

<?php

/Il Ces exemples sont spécifiques a l'utilisation de tableaux dans une chaine Lorsque vous étes hors d'une chaine,
/[ utilisez toujours des guillemets autour des index de tableau, et n'utilisez pas d'{accolades}.

/I Affichons toutes les erreurs
error_reporting(E_ALL);

$fruits = array(‘fraise’' => 'rouge’, 'banane’ => ‘jaune’);

/I Fonctionne mais notez que cela fonctionne pas comme si cela était hors d'une chaine
echo "Une banane est $fruits[banane].”;

// Fonctionne
echo "Une banane est {$fruits['banane'}.";

/I Fonctionne mais PHP cherche une constante appelée banane tel que dé@#stus
echo "Une banane est {$fruits[banane]}.”;

/I Ne fonctionne pas, il mangue les accolades. Cela donne une erreur d'analyse
echo "Une banane es$fruits['banane.”;

// Fonctionne _
echo "Une banane est " . $fruits['banane'] . ".";

/l Fonctionne _
echo "Ce carré a un coté de $squaneidth meétres de large.";

/I Ne fonctionne pas. width00 pourrait étre un champ.
echo "Ce carré a un coté de $squaneidth00 centimeétres.";

/I Fonctionne _ _
echo "Ce carré a un coté de {$squawidth}00 centimetres.";
2>
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Too Joo Joo Joo J>o I T T To To Do Do I

Fonctions liees aux objets

call_user_method_array Appelle une méthode utilisateur avec un tableau de
parametres

call_user_fune- Appelle une méthode utilisateur d'un objet

class_exists Verifie gu'une classe a été définie

get_class_methods Retourne les noms des méthodes d'une classe
get_class_vars Retourne les valeurs par déefaut des propriétes d'une classe
get_class- Retourne la classe d'un objet

get_declared_classesListe toutes les classes définies
get_declared_interfaces Retourne un tableau avec toutes les interfaces déclarees
get_object_vars- Retourne un tableau associatif des propriétés d'un objet
get_parent_class- Retourne le nom de la classe d'un objet

is_a-- Retourne TRUE si un objet a pour parent une classe donnée
ISs_subclass_of Détermine si un objet est une scukasse

method_exists- Vérifie que la méthode existe pour une classe



wes [YPAQE de parametre dans les
fonctions

A Possible avec des interfaces ou des classes

A Exemple :

I http://deptinfo.unice.fr/~renevier/calendrier/index2.php

I Une interface :
<?php
Interface CaseGenerateur {
public function genereCase(Calendrier $cal);
public function initialiseCases($auj) ; }

ityS Otraas Y /It SYRNRSNX


http://deptinfo.unice.fr/~renevier/calendrier/index2.php
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Formulaires et Php

[ S OLtUS KUY X
Le cotéPhp
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Balises de formulaire : form

A Contient des éléments de controle de formulaire (bouton, champs, etc.)
I «block» (sauf form) ou script
I Attributs
A action (uri)
A method ("get" ou "post")
i ASG Y Sy@2A RIya fQdzNI RS& LI ANBA
I post : envoi
A enctype (pour une méthode "post")

i Par defaut application/x-www-form-urlencoded- encodage : espace devier
+ et les autres non alphanumériques %HH et les retours a la ligne : "CR |
(i.e., %0D%0A")

I multipart/form -data - envoi en différentes parties (types a préciser a la
source)

A acceptcharset (liste ,-RQSY O2 Rl IS LJl2aaArof S LI2dzNJ
server)

A Accept (liste , - de types de contenu acceptés 