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A Faux cas d'utilisation (des-nteractions-entre-htmatns)

A Hors interaction avec le systéme (dans un autre systéme)

A Trop modéliser n'est pas modéliser juste. Bien délimiter le sujet,
comprendre ce que I'on me demande et bien le faire.

A Les diagrammes de classe
A les acteurs apparaissent trés souvent sous forme de classe !

A relation, classe, attributs, arités, opérations... construites au fur et & mesure.

A Les diagrammes de séguence
A Les paramétres qui tombent du ciel,

A des séquences illogiques qui ne ménent a rien....

- : . i 1 | A itiond
her dans lopidae.d lections. |

A Manque de cohérence entre les diagrammes...
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A des ids de partout : Objet vs BD

~

A Mani pulation dobéun objet par son i nst

A LOobj et edstamgee propre

A 1d possible (sérialisation i référencement extérieur, recherche)

/E Difficulté aretrouver les instances dans les collections

A il faut préciser quand les instances sont
« sauvegardées »

A Listes statiques et méthodes statiques

A classe "systéme" qui est une agrégation/composition
de toutes les collections




A Différence entre le modele et I'exemplaire (comme livre et exemplaire
livre) => impact la recherche, la commande, etc.

A un diagramme d'état = états « uniques »

~

A ne convient pas pour une réservation => une fois réserveé pour une date, I'entité
n'est plus disponible

A Soit livre, un livre disponible
Réservation du livre pour le 31 décembre => livre.setDispo(false)
une réservation du méme livre pour le 20 avril ? livre.isDispo( ) -> false
on ne peut plus | e r®serveré

A Solutioné une |iste de date : si |l a date

/A Ne pas confondre U.C. et activité
A U.C.=>unité de temps
A liaisons entre U.C. = extends, includes, spécialisation

A Pour des enchainements déU.C. => diagram
Pour les transmissions de données, visible via séquence et IHM
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A Mieux exploiter les IHM

A Utilisation pour faire le lien entre les U.C. et les séguences
A Paramétres (a saisir)
A Données a afficher
A Nature de | dinteraction (synchrone/
/A Cohérence avec le diagramme de classe
A Comment repr®senter | es donn®esé

A informations que les classes doivent contenir

A Coh®rence avec | 6®t at
A Repr®sentation de | 06®t at

A Coh®rence avec | dacti vit®
A Enchainement dol HM

-
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A Contrdole Continu et note(s) différenciee(s)

/E Régle du 20-60-20

A Modalité prévue : 40% rapport intermédiaire, 40% rapport final, 20%
soutenance

A Bouée de sauvetage : si la progression est bonne, 20% rapport
intermédiaire, 60% rapport final, 20% soutenance

/E Criteres n°1:

~

A La méthode

A Lacohérence
E Interne

E entre les groupes
A Lacrédibilité

A Collaboration : Préparation de la séance

.
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/A Use Cases & sceénario
A Séquences complémentaires
A Classes « compatibles » mais pas néecessairement les mémes

/E Cohérences dans la transmission

A Informations échangées

~

A média
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Consulter
Evénement

Publier
Evénement
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Consulter
Evénement

Publier
Evénement

Recevoir
Evénement
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Cohérence des
parametres

S| Congres

"I

proposerEvenement(

verifierEvenement( e )

N
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Pour la suite : TOUT DIAGRAMME DOIT ETRE EXPLIQUE

Mettre en valeur ce qui a change :

1. Introduction
A Résumé du sujet

A Résumé des points en interaction avec les autres équipes

A Problématiques a soulever
A Ce qui a changer depuis le rapport intermédiaire

2.Poi nt de vue g®n®r al de |

~

A Un glossaire

A Une représentation générale ( di agr amme )ddacti v
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3. Point de Vue Statique

ACas doutilisation
E Acteurs
EDi agrammes de Cas doutilisation

E Scénarios (sous forme textuelle, un par use case)
E Un morceau de Maquette IHM pour chaque use case

A Diagrammes de Classes lisible en format A4 (une découpe
« logique » avec répéetition de certaine classe).

4. Point de vue Dynamique

A Diagrammes de Séquence

A Chaque diagramme de séquence devra référencer un use-case.

~

A Morceau(x) doéol HM associ ®( s)

~

A Diagrammes de Machine dOEt at
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5. Interactions avec les autres S.I.
Ici ou dans les points 3ou 4
6. Contraintes %

7.Maquette de | 0i nterface

~

A une maquette globale rattachée aux diagrammes présentés dans
le document (synthese des points 3-4-5)

A Lien avec les scénarios

8. Conclusion

A Analyse de votre solution : points forts et points faibles

L
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A Considérer un produit logiciel quelconque par rapport a ses
versions

A un cycle produit une version

A Gérer chaque cycle de développement comme un projet ayant
guatre phases

A chague phase se termine par un point de contréle (ou jalon) permettant de
prendre des décisions

Cycle 1 Cycle 2 Cycle 3
Inception Elaboration Construction Transition
Phases
Ph.Renevier-Goni n ddéapr s un cours de Ph. Coll et 16 L(H-'I‘:'l‘:i."



A Chaque phase specifie les activités a effectuer

Inception Elaboration | Construction | Transition
Capture _
des besoin
Analyse —*
Conception _—*
Réalisation A
Test _.—%

Ph.Renevier-Goni n ddéapr s un cours de Ph. Coll et 17 T



Expérience
. du domaine

Cnnoepts de Utlllsateurs

Acquisition des besoins
Compréhension du systéme

Modéle du domaine
(modéle du métier)

' Ducu.ments
_-manuel AQ

potentiels

J/ ,l. [ Lite dos bosoins

Ph.Renevier-Goni n déapr

Besoins / Spécification des besoins
spécifications Classement des cas
(non fonctionnels) (= vue architecture)
supplémentaires 7
Maquette(s) interface(s)

Modéle des cas utilisateur
d’utilisation _ J Analyse
(texte) Glossaire Vision \
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Produits des activités précédentes

Réalisation des cas

Modele d'analyse
(structurel)

|

Analyse \

(collaboration,
séquences)

Conception

Modéle de J

paquetages

Description de
I'architecture
(analyse)

4
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Produits des activités précédentes

|

Conception \ ‘
Diagrammes / Modéle des J

d’interactions composants
détaillés (cas)

4

Description de
I'architecture
(conception)

Modele de classe
de conception Réalisation

déploiement

Modéle de J

Ph.Renevier-Goni n ddéapr s un cours de Ph. Coll et 20 SR



Produits des activités précédentes |

|

Réalisation
Interfaces / \"

(composants et

Composants et
sous-systemes

J

sous-systemes)

7

Artefacts :

exécutables, fichiers, Test
données...

7

Plan
d’intégration

Ph.Renevier-Goni n ddéapr s un cours de Ph. Coll et

21

r
o)
o




Produits des activités précédentes

Test
Cas de tests, 7 \, Modéle de test J

procédures de test,

composants de testV

Défauts J

Plan de test J

tests

Couverture des J

Ph.Renevier-Goni n ddéapr s un cours de Ph. Coll et 22 1 S
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A Chaque phase specifie les activités a effectuer

Inception Elaboration | Construction | Transition
Capture _
des besoin
Analyse —*
Conception _—*
Réalisation A
Test _.—%

Ph.Renevier-Goni n ddéapr s un cours de Ph. Coll et 24 T



A Planifier les phases

A allouer le temps, fixer les points de contréle de fin de phase, les itérations par
phase et le planning général du projet

A Dans chaque phase

A planifier les itérations et leurs objectifs de maniére a réduire
E les risques spécifiques du produit
E les risques de ne pas découvrir l'architecture adaptée

E les risques de ne pas satisfaire les besoins

A définir les critéres d'évaluation de fin d'itération

A Dans chaque itération

A faire les ajustements indispensables (planning, modéles, processus, outils...)

-
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o
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A Objectif : lancer le projet

A établir les contours du systéme et spécifier sa portée

oS

définir les criteres de succes, estimer les risques, les ressources nécessaires
et définir un plan (petite planification)

>

a la fin de cette phase, on décide de continuer ou non

>

attention a ne pas définir tous les besoins, a vouloir des estimations fiables
(codts, durée), sinon on fait de la cascade

Ressources

Besoins Analyse Conception Realisation Tests

Ph.Renevier-Gonin déapr s un cours de Ph. Coll et 26 HYULL



A Capture des besoins

A comprendre le contexte du systéme (50 & 70% du contexte)

~

A établir les besoins fonctionnels et non fonctionnels (80%)

~

A traduire les besoins fonctionnels en cas d'utilisation (50%)

A détailler les premiers cas par ordre de priorité (10% max)

A Analyse

A analyse des cas d'utilisation (10% considérés, 5% raffinés)

~

A pour mieux comprendre le systeme a realiser, guider le choix de l'architecture

A Conception

~

A premiere eébauche de la conception architecturale : soussystemes, noeuds,
réseau, couches logicielles

A examen des aspects importants et a plus haut risque

r
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/£ Premiere version du modele du domaine ou de contexte de
| Oentreprise

~

A parties prenantes, utilisateurs

A Liste des besoins fonctionnels et non fonctionnels

A Ebauche des mod | es de cas, dbdéanal
A Esqui sse doune architecture

A Liste ordonnée de risques et liste ordonnée de cas

£ Grandes |l i gnes doun planning pour
/A Premiere évaluation du projet, estimation grossiere des codts

A Glossaire

-
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A Objectif : analyser le domaine du probleme

A capturer la plupart des besoins fonctionnels

~

A planifier le projet et éliminer ses plus hauts risques

~

A ®tablir un squelette de | 6architect

A réaliser un squelette du systéme

Ressources

Besoins Analyse Conception Réalisation Tests

Universind
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A Capture des besoins

A terminer la capture des besoins et en détailler de 40 a 80%
A faire un prototype de l'interface utilisateur (éventuellement)

A Analyse

A analyse architecturale compléte (packages...)
A raffinement des cas d'utilisation (pour I'architecture, < 10%)

A Conception
A terminer la conception architecturale
A effectuer la conception correspondant aux cas sélectionnés

A Reéalisation
A limitée au squelette de I'architecture
A faire en sorte de pouvoir valider les choix

/£ Test
A du squelette réalisé (attention, peut étre colteux)

Sc

)
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A Un modele de I'entreprise ou du domaine complet

/A Une version des modeles : cas, analyse et conception (<10%),
déploiement, implémentation (<10%)

/&£ Une architecture de base exécutable

/A La description de l'architecture (extrait des autres modeles)

A document doéarchitecture |l ogicielle
A Une liste des risques mise a jour
A Un projet de planning pour les phases suivantes
A Un manuel utilisateur préliminaire (optionnel)
A

Evaluation du co(t du projet

r
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A Objectif : Realiser une version beta




